Работа с програмата.

Екрана на аплета е разделен на 3 части. В наи-долната черна ивица се извеждат собщения от прогрмата. В дясната част на екрана са расположени контролите на програмата с който се манипулират контролните точки (респективно повърхнината). Останалата част на екрана представлява платното за чертане.
Контролите имат следното действие: 

Проекция – избира съответната проекция (Кавалиерна, Кабинетна);

Въртене около Ox,Oy,Oz – задават ъгъл на въртене около съответната ос.;

Кръпки – задава броя кръпки използвани за визуализация на повърхнината. От 1 до 40;
Степен – задава степента на повърхнината. От 1 до 10; При смяна на степента се запазват контролните точки 
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. Т.е. при смяна на степента това са точките на новия домен триъгълник.
Направление – задава направление на движение на точка. След избор на точка (чрез посочване) тя може да бъде местена в избраното направление;

Контр. Точки – дали да бъдат показвани контролните точки;

Повърхнина – дали да се показва самата повърхнина;

Вс. Точки – задава местенето на всички точки, а не на отделна точка;

3 точки – режим на въвеждане на нови три точки, до следващия ‘ресет’. Т.е. нови 3 точки за домен триъгълника;

mr – позволява/забранява местенето на точки след ротация;
Начало – все едно аплета е бил току що стартиран (реинициализация);
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